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OBJETIVOS GERAIS

1. Identificar as diferencas entre algoritmo e programa de computador;

2. Distinguir as etapas necesséarias para elaboracdo de um algoritmo e de um programa de computador;

3. Acompanhar a execucao de um programa de computador;

4. Conhecer as principais estruturas para construcdo de algoritmos voltados para a programacao de computadores;
5. Identificar as estruturas apropriadas para a solugédo de problemas;

6. Compreender a utilidade da modularizacdo de programas;

7. Aplicar o raciocinio légico dedutivo na criacdo de programas computacionais em linguagem de programacao.

METODOLOGIA

Aulas expositivas dialogadas, aulas para a pratica de exercicios com o professor e aulas no Laboratério de
Informaética para a préatica de programacao.

CRITERIO DE AVALIACAO

Testes considerando algum(ns) item(ns) da ementa. Estes testes irdo compor as notas das duas provas
regulamentais do periodo.
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PROGRAMA

1. ALGORITMOS E PROGRAMAS DE COMPUTADOR
1.1. DEFINICAO E CARACTERISTICAS DE ALGORITMOS
1.2. LINGUAGENS DE PROGRAMACAO

1.3. COMPILACAO E EXECUCAO DE PROGRAMAS

2. CONCEITOS FUNDAMENTAIS DE PROGRAMACAO

2.1. MODULOS E BLOCOS DE COMANDO

2.2. ENTRADA E SAIDA

2.3. VARIAVEIS, CONSTANTES, IDENTIFICADORES E PALAVRAS RESERVADAS
2.4. TIPOS DE DADOS

2.5. COMENTARIOS

3. EXPRESSOES

3.1. ATRIBUICAO

3.2. OPERADORES ARITMETICOS
3.3. OPERADORES RELACIONAIS
3.4. OPERADORES LOGICOS

3.5. PRIORIDADE DOS OPERADORES

4. ESTRUTURAS DE DECISAO

4.1. COMANDO DE DECISAO SIMPLES
4.2. COMANDO DE DECISAO COMPOSTO
4.3. COMANDO DE DECISAO ANINHADO

5. ESTRUTURAS DE REPETIGAO
5.1. REPETICAO COM TESTE NO INICIO
5.2. REPETICAO COM VARIAVEL DE CONTROLE




5.3. REPETICAO COM TESTE NO FINAL

6. TIPOS DE DADOS HOMOGENEOS
6.1. ARRANJO UNIDIMENSIONAL
6.2. ARRANJO MULTIDIMENSIONAL




