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EMENTA 

1. ALGORITMOS E PROGRAMAS DE COMPUTADOR 

2. CONCEITOS FUNDAMENTAIS DE PROGRAMAÇÃO 

3. EXPRESSÕES 

4. ESTRUTURAS DE DECISÃO 

5. ESTRUTURAS DE REPETIÇÃO 

6. TIPOS DE DADOS HOMOGÊNEOS 
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OBJETIVOS GERAIS 

1. Identificar as diferenças entre algoritmo e programa de computador; 

2. Distinguir as etapas necessárias para elaboração de um algoritmo e de um programa de computador; 

3. Acompanhar a execução de um programa de computador; 

4. Conhecer as principais estruturas para construção de algoritmos voltados para a programação de computadores; 

5. Identificar as estruturas apropriadas para a solução de problemas; 

6. Compreender a utilidade da modularização de programas; 

7. Aplicar o raciocínio lógico dedutivo na criação de programas computacionais em linguagem de programação. 

 

METODOLOGIA 

Aulas expositivas dialogadas, aulas para a prática de exercícios com o professor e aulas no Laboratório de 

Informática para a prática de programação. 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Testes considerando algum(ns) item(ns) da ementa. Estes testes irão compor as notas das duas provas 

regulamentais do período. 
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PROGRAMA 
1. ALGORITMOS E PROGRAMAS DE COMPUTADOR 

1.1. DEFINIÇÃO E CARACTERÍSTICAS DE ALGORITMOS 

1.2. LINGUAGENS DE PROGRAMAÇÃO 

1.3. COMPILAÇÃO E EXECUÇÃO DE PROGRAMAS 

 

2. CONCEITOS FUNDAMENTAIS DE PROGRAMAÇÃO 

2.1. MÓDULOS E BLOCOS DE COMANDO 

2.2. ENTRADA E SAÍDA 

2.3. VARIÁVEIS, CONSTANTES, IDENTIFICADORES E PALAVRAS RESERVADAS 

2.4. TIPOS DE DADOS 

2.5. COMENTÁRIOS 

 

3. EXPRESSÕES 

3.1. ATRIBUIÇÃO 

3.2. OPERADORES ARITMÉTICOS 

3.3. OPERADORES RELACIONAIS 

3.4. OPERADORES LÓGICOS 

3.5. PRIORIDADE DOS OPERADORES 

 

4. ESTRUTURAS DE DECISÃO 

4.1. COMANDO DE DECISÃO SIMPLES 

4.2. COMANDO DE DECISÃO COMPOSTO 

4.3. COMANDO DE DECISÃO ANINHADO 

 

5. ESTRUTURAS DE REPETIÇÃO 

5.1. REPETIÇÃO COM TESTE NO INÍCIO 

5.2. REPETIÇÃO COM VARIÁVEL DE CONTROLE 



5.3. REPETIÇÃO COM TESTE NO FINAL 

 

6. TIPOS DE DADOS HOMOGÊNEOS 

6.1. ARRANJO UNIDIMENSIONAL 

6.2. ARRANJO MULTIDIMENSIONAL 

 


